Priklad:

1. Lumir ma v ruce 3 mince (3 médaky). Jako sviij volny nakup vyloZi tyto 3 méddky pred
sebe a kupuje si za né ze spolecné zdsoby 1 stribrridk (cena: 3 mince).
Stribrndk polozi na svij odkladaci balicek. Jeho faze nakupu skoncila.

2. Lumir ma v ruce 3 mince (3 médaky). Ve své predchozi akcni fdzi vylozil kartu milice,
ktera mu nyni prindsi 2 virtudlni mince (+ @) Viyklada tedy své 3 médaky licem nahoru
pred sebe a dohromady s virtudlnimi mincemi ma k dispozici 5 minci. Kupuje si akcni
kartu dul (cena: 5 minci) ze spolecné zdsoby a pokldada ji licem nahoru na sviij odkladaci
balicek. Jeho faze nakupu skoncila.

3. Lumir md v ruce 4 mince (2 médaky, 1 stribriidk). Ve své predchozi akéni fazi vylozil
drevorubce, ktery mu nyni pfindsi 2 virtudlni mince (+ \_g_;) a jeden nakup navic
(+1 ndkup). Lumir vykldada své 4 mince licem nahoru pred sebe a dohromady s virtudlnimi
mincemi ma k dispozici 6 minci az na 2 nakupy. Kupuje si ze spolecné zasoby akéni kartu
trh (cena: 5 minci) a 1 méddak (cena: 0 minci) a pokladad obé karty licem nahoru na svij
odklddaci balicek. Sestou minci nechdvd propadnout. Jeho faze nékupu skoncila.

3. faze: Uklid
Karty, které hrac behem tahu odlozil nebo koupil, jiz lezi na jeho odkladacim balicku. Nyni
na odkladaci balicek odlozi vSechny vylozené akéni karty a karty penéz a takeé své karty Hrac poklada vsechny vylozené karty
v ruce. Ackoli hra¢ nemusi spoluhractim ukazovat své karty v ruce, odklada své karty vzdy a viechny karty, které jeSté ma v ruce, na
licem nahoru na sviij odkladaci balicek, takze spoluhraci mohou vidét vrchni kartu. sviij odkladaci balicek.
Hraé si nemuze ponechat do dalsiho
Poté si hrac dobere 5 karet z dobiraciho balicku a vezme si je do ruky. Ma-li ve svém tahu Zadné karty.
dobiracim balicku méné nez 5 karet, tak si nejprve dobere zbyvajici karty, potom zamicha
svilj odkladaci bali¢ek a z néj vytvoii novy dobiraci bali¢ek. Z nového dobiraciho bali¢ku si Hrac si dobere 5 karet ze svého dobiraciho
dobere tolik karet, aby jich mél v ruce 5. balicku.
Ma-li hrac svych novych 5 karet v ruce, je na tahu dalsi hrac. Zkuseny hrac¢ muze svdj tah
zacit jiz béhem faze uklidu predchoziho hrace. Je-li vSak vylozena Gtocna akéni karta, musi
mit vsichni hradi ukonceny své faze Uklidu, aby mohl byt Gtok spravné proveden.
Upozornéni ke kartam penéz, akci a bodu:
Karty penéz a akcni karty muaze hra¢ béhem hry vyuzit mnohokrat. Poklada sice karty ve Karty penéz a akéni karty mohou byt
fazi Uklidu na svtij odkladaci balicek. Avsak az se tento stane novym dobiracim balickem, vyuzivany stale znovu.
budou dané karty opét k dispozici. Z tohoto dlivodu jsou karty penéz vzdy povazovany
za opakujici se zdroj prijmu a ne za zdroj, ktery je po pouziti spotrebovan. Obdobné je to
i s akénimi kartami: mohou byt stale znovu vykladany, jakmile je ma hrac¢ opét v ruce.
Karty bodu hradi prekazeji. Dostava je stale znovu do ruky, ale nemze je béhem hry Karty bodii béhem hry prekazeji. Na konci
vyuzivat. Pfesto musi v pravou chvili zadit s jejich sbiranim, nebot pouze karty bodu se hry ale rozhodnou o vitézi.
na konci hry pocitaji.
KonNEc HRy
Hra skon¢i na konci tahu, ve kterém nastane jedna ze dvou nasledujicich podminek: Hra skon¢i, kdyz je bud

« prazdny balicek provincii,
nebo
« jsou prazdné 3 libovolné balicky.

Balicek provincii je prazdny nebo
jsou prazdné 3 libovolné balicky ve spolecné zasobé.

DA POCATKU HRY NEMAS NIC NEZ TROCHU PENEZ A MALE POZEMKY.
AVSAK BRANY SVETA JSOU TI OTEVRENY DOKORAN, NEBOT SVOU RISI SI MUZES

Nyni si hradi se¢tou véechny body 1§ v celém svém bali¢ku karet (karty v ruce, odkladaci Vsichni hraci si spocitaji body v celem > - &R - B :

balicek i dobiraci balicek). svém balicku karet. BpDOVAT STAVBQH VESNIE:, ZALQ%ENIM TRZISTE CVI PO§TAVENIM TB}JNNIHO
SALU. ALE SVOU RISI MUSIS ROZSIRIT RYCHLEJI NEZ TVU] PROTIHRAC.

Hrac s nejvétsim poctem bodd ve hte vitézi. Pii shodé vice hracti s nejvétsim poctem bodéi  Hrac s nejvétsim poctem bodti vitézi. KVULI TOMU SI BUDUJES SVUJ] DOBIRACI BALICEK, ABYS PREDSTIHL

vyhraje ten, ktery odehral méné tahu. Pokud je stale shoda, tak se tito hraéi o vitézstvi déli. SPOLUHRACE A DORAZIL K CILI DRIVE. RAFINOVANY A POKROKOVY HERNI
SYSTEM PRINASI V KAZDE PARTII VZDY NOVE NAPETI.
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252 karet kralovstvi
24 akénich karet (kazda karta 10krat):

(:IL}{RY

Dominion je hra, v niz budujete sv(ij balicek karet. Ten predstavuje vase Dominium. Balicek obsahuje vase finan¢ni zdroje,
vitézné body a akce, které muzete provadét. Na zacatku mate v balicku malou nezajimavou sestavu statk a médaka, ale
doufate, ze na konci hry se bude skvét zlatem, provinciemi, obyvateli a stavbami vaseho hradu a kralovstvi.

Nazev

Hru vyhrava hrag, ktery ma na jejim konci ve svém bali¢ku nejvétsi pocet vitéznych bod. i 2 pokyny
Typ karty

(DATERIAL HRY (karta akce, bila)

Cena
(3 mince)

Pred prvni hrou budou karty setiidény a v drazkach krabice.

500 karet
130 karet penéz

\'IIIH\.L

& STRIBRNAK ol

(3 mince)
Typ karty

Typ karty
(karta atoku, bila)

(karta penéz, zluta)

Cena Cena
: : : e X 4 mince
60 médaki - 40 stfibriaki - 30 zlatakii - {6 Jpinct) ( )
o hodnoté 1 mince o hodnoté 2 mince o hodnoté 3 mince
48 karet s vitéznymi body Nazev
STATEK : : VEVODSTVI . : IPROVINCLS %
; . s e Nazev 2
pokyny
Hodnofa Typ karty
(6 bodu (karta reakce, modra)
Typ karty Cena
PTG FT oy e, (karta bodu, zelena) (2 mince)
Q‘ Viriasi o : & VT £ME BODY : a viri e o ) Cena
24 statku 12 vévodstvi 12 provincii (8 minci) 4 1
Bodovaci karta (12krat):
Vétsina karet kralovstvi jsou ak¢ni karty.
30 karet prokleti 32 podkladovych karet 1 karta zahodit kartu Karty kralovstvi vsak mohou byt take jiného typu.

neboli smetisté Tato karta kralovstvi je bodovaci karta.

Nazev _ :
SMETISTE
Hodnota IZ: I':llamlllmI I Nazev
(-1 bod)
Typ karty 1 pokyn
karta kletby,
fialové) ’ DR
(karta bodu, zelena)
Cena : pe C
(0 minci) " ) 4 ) & (@ i v ena
Kazda karta jedenkrat Zaklad pro spolecny (4 mince)
s jinym rubem zahazovaci balicek

7 prazdnych karet

2 3



PRiPRAVA HRY

V kazdé hre jsou pouzity karty penéz, karty bodu, karty kleteb a karta smetisté.

Z celkového poctu 25 karet kralovstvi se v kazdé hie pouzije 10 z nich.

Sestava téchto 10 karet se mlze kazdou hru ménit.

Spolecna zasoba na zacatku hry

Tyto karty budou vylozeny v kazdé hie:

Karty penéz

Nejprve budou vylozeny vsechny karty médaka,
stfibrnaku a zlatak( jako 3 oddélené bali¢ky otocené
licem nahoru. Z bali¢cku médaka si kazdy hra¢ vezme
7 karet (viz ramecek nize: Bali¢ek karet hrace na
zacatku hry).

Karty penéz

LlATAK

Karty bodu

Potom budou vylozeny karty bod( rovnéz do

3 balicki otocenych licem nahoru. Po jednom balicku
statkd, vévodstvi a provincii.

Pri hire 3 a 4 hracu je vylozeno vzdy 12 karet statkd,
12 karet vévodstvi a 12 karet provincii. Pii hire

2 hrac¢u bude vylozeno vzdy pouze po 8 kartach od
kazdého z téchto tfi druht. Z nevylozenych karet
bodu si kazdy hra¢ vezme 3 statky (viz ramecek nize:
Balicek karet hrace na zacatku hry). Pripadné zbyvajici
karty bodt budou odlozeny zpét do krabice.

FPROVINCIE
s

Karty kleteb a karta smetisté
Nyni bude vylozen balicek karet kleteb, opét licem
nahoru. Ve hre 4 hract bude vylozeno vsech

30 karet kleteb, ve hre 3 hracu 20 a ve hre 2 hraéa
10 karet.

Karta smetisté bude vylozena rovnéz licem nahoru,
ovsem nepocita se do spolec¢né zasoby.

Upozornéni: Karty kleteb budou v zakladni
hire pouzity pouze tehdy, kdyz budete hrat
s kartou carodéjnice.

Balicek karet hrace na zacatku hry

Téchto 10 akcnich karet doporucujeme pro prvni hru:

Kazdy hra¢ ma
na zacatku hry
bali¢ek karet,
ktery se sklada
ze 7 médaka
a 3 statkdl.

Nakonec bude jesté nahodné urcen zacinajici hrac.

Kazdy hrac

zamicha svuj

vlastni bali¢ek karet
(necha jej sejmout
svému sousedovi po
pravici)* a polozi si
jej pred sebe licem
doli jako dobiraci
balicek.

* Toto neni zadné povinné pravidlo, ale pouze doporuceni.

Poté si
kazdy hrac

lizne 5 karet ze
svého dobiraciho
balicku. Téchto 5
karet predstavuje
hracovy karty
V ruce.

Dobiraci balicek:
vzdy licem dol

Budete-li hrat vice her za sebou, stane se hra¢ nalevo od vitéze posledni hry novym zacinajicim hracem. Pii shodé bude zacinajici hra¢ urcen nahodné z hracu, ktefi nezvitézili.
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Karty kralovstvi

Nyni budou vylozeny karty kralovstvi. Z 25 karet
kralovstvi, které jsou ve hie k dispozici, bude
vybrano 10, se kterymi se bude hrat. Od kazdé

z téchto 10 vybranych karet se vylozi kompletni
bali¢ek (10 karet).

Jako sestavu karet pro prvni hru doporucujeme:
dilna, drevorubec, dul, hradni prikop, kovarna, milice,
prestavba, sklepeni, trh a vesnice (viz obrazek vlevo).

Hradi si vSak mohou vybrat i jiné, nami doporucené,
sestavy karet (viz Pfehled karet, strana 4) nebo si
slozit sestavu vlastni.

Napfiklad mazete zamichat podkladové karty

a vrchnich 10 vytazenych urci, které karty kralovstvi
budou v této hre pouzity. Nebo si poporadé kazdy
hrac zvoli jednu kartu kralovstvi, az se jich vybere 10.

Bude-li pro hru zvolenou kartou kralovstvi
i zahrada, vylozi se pfi he 3 ¢i 4 hracti 12 a pri hire
2 hract 8 téchto karet.

Zbyvajici karty kralovstvi zlistanou v krabici a v dané
hie jiz nebudou pouzity.

Pod kazdy balicek karet v celé spolecné zasobé bude
nyni jesté polozena prislusna podkladova karta
(rubem nahoru). Ty oznadi, ze se bali¢ek vyprazdnil.

Takto vypada hraci plocha jednoho hrace béhem hry:

Odkladaci balicek:
vzdy licem nahoru

Piiklad vylozenych karet



Prusin TAHU

Dominion je hran v tazich. Hra¢ na fadé ma na zacatku svého tahu obycejné 5 karet v ruce.
Nyni provede sviij tah skladajici se z nasledujicich fazi, které musi byt vzdy hrany v tomto
poradi:

1. faze: Akce — hra¢ muze vykladat akeni karty.
2. faze: Nakup — hra¢ maze nakupovat karty.
3. faze: Uklid — hra¢ musi viechny vylozené a také viechny nevylozené karty odlozit

vrv

a dobrat si 5 karet pro svij pristi tah.

1. a 2. faze muze, 3. faze musi byt zahrana.
Teprve az hrac ukondi svij tah, je na radé dalsi hrac.
Takto se pokracuje az do konce hry.

1. faze: Akce

Béhem této faze smi hrac vykladat akéni karty. Akéni karty jsou karty kralovstvi, na kterych
je napis ,AKCE". Zpravidla mize hrac vylozit pouze 1 akéni kartu (1 volna akce). Avsak tento
pocet muze byt diky pokyntim na urcitych akénich kartach zvysen (viz nize ,+ X akci*).

Kdyz hrac vylozi akéni kartu, polozi ji pred sebe licem nahoru. Pak precte nahlas text

na karté a provede uvedené pokyny shora dolG. Musi provést vSechny na karté uvedené
pokyny, pokud je to mozné. Hra¢ muze vylozit akéni kartu i tehdy, kdyz nékteré nebo
vSechny pokyny provést nemuze. Hra¢ musi pokyny na vylozené akéni karté — pokud

mozno — kompletné provést drive, nez vylozi dalsi akéni kartu. VSechny vylozené akéni karty

zlistavaji az do faze Uklidu lezet pred hracem licem nahoru.
Hraci za¢inaji hru bez akénich karet a nemohou tedy pfinejmensim v prvnich dvou tazich
zahrat zadné akéni karty.

Casto pouzivané pokyny na akénich kartach:

»+ X karet“ — Hrac si musi ihned dobrat do ruky X karet ze svého dobiraciho balicku.
Je-li jeho dobiraci balicek spotiebovan, zamicha sviij odkladaci balic¢ek a pfipravi si jej jako
novy dobiraci balicek. Nema-li hra¢ ani potom dostatek karet ve svém dobiracim balicku,
dobere si pouze tolik karet, kolik muze.

»+ X akci“ — Hra¢ maze vylozit X dalSich akénich karet. Mize-li hra¢ vylozit vice karet, je
uzitecné udrzet prehled o zbyvajicich akcich jejich hlasitym odpocitavanim. Predtim nez
vylozi dal$i akéni kartu, musi hrac provést — pokud mozno — vsechny pokyny uvedené na
vylozené ak¢ni karté. Hra¢ musi dokoncit vsechny své akce, nez se presune do nakupni
faze svého tahu.

»Odlozit kartu — Pokud neni vyslovné uvedeno jinak, odklada hra¢ kartu(y) z ruky.
Hra¢ odklada kartu(y) z ruky licem nahoru na vlastni odkladaci balicek. V urcitych
pripadech musi hra¢ oznamit, kolik karet odklada, napt. u karty sklepeni. Odklada-li hra¢
vice karet soucasné, nemusi je spoluhraciim ukazovat. Vrchni karta odkladaciho balicku
ale musi byt viditelna vzdy.

»Zahodit kartu“ — Likviduje-li hra¢ kartu(y), neodklada ji na svj odkladaci balicek, ale na
smeti$té (zahazovaci bali¢ek). Karty na smetisti jiz nemohou byt koupeny, ani se nevraci
do spolecné zasoby karet.

»Vzit si“ — Hrac si vezme kartu (vétsinou ze spole¢né zasoby) a poloZi ji na sv(ij odkladaci
bali¢ek, coz znamena, ze tuto kartu nemuze ihned vyuzit.
Pozor: ,Vzit si“ se nachazi v akcni fazi a neni to tedy zadny nakup.

»Ukazat kartu” — Hrac odkryje kartu, ukaze ji véem hractim, pak ji zase polozi zpét licem
dold. Pokud je hrac vyzvan, aby ukazal vrchni karty ze svého dobiraciho balicku, a nema
v ném dostatek karet, musi odkladaci balicek zamichat a poté ukazat spoluhractim
pozadované mnozstvi karet.

»Polozit stranou” — Hrac vylozi kartu na sttl licem nahoru, aniz by provedl| pokyny na karté.

Pokyn, ktery kartu stranou odlozil, hraci rovnéz urdi, jak musi tuto kartu pouzit.
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Kazdy hrac provede 3 faze v tomto poradi:

1. Akce
2. Nakup
3. Uklid

Potom je na fadé dalsi hrac.

Kazdy hra¢ ma 1 volnou akci

(= smi vzdy vylozit 1 akeni kartu).

Diky urcitym akénim kartam hraé¢ mize
ziskat dalsi akce.

Hra¢ musi jednu aké¢ni kartu (pokud

mozno) provést celou, dfive nez vylozi
dalsi akéni kartu.

Jednotlivé ak¢ni karty budou vysvétleny
v Prehledu karet.

+ X karet: Hrac¢ si musi dobrat X karet
z dobiraciho bali¢ku.

+ X akci: Hra¢ maze vylozit dalSich
X ak¢énich karet.

Odlozit kartu: Hra¢ odlozi kartu(y) na
vlastni odkladaci balicek.

Zahodit kartu: Hra¢ odlozi kartu(y) na
zahazovaci bali¢ek — smetisté.

Vzit si: Hrac si vezme jednu kartu ze
spole¢né zasoby. Toto neni nakup.

Ukazat kartu: Hrac odkryje jednu kartu,
ukaze ji a polozi zpét.

Polozit stranou: Hrac vylozi kartu licem

nahoru. Neprovede pokyny na této karté.

Oba nasledujici pokyny vstupuji v platnost teprve ve fazi nakup.
»+1 ndkup” — Hrac si mize ve fazi nakupu koupit dalsi kartu ze spole¢né zasoby.

» *+ X “ — Hra¢ ma navic k dispozici X virtualnich minci pro fazi nakup. Nedostava
ziddnou kartu(y) penéz za + (x.

Ak¢eni faze kondi, jakmile jiz hra¢ dale nemize nebo nechce vykladat zadné akéni karty.
Obecné mohou byt akéni karty hrany pouze ve vlastni akéni fazi. Karty reakce tvori
vyjimku a mohou byt zahrany i v jinou dobu.

Priklad akéni karty (trh)

Hra¢ si musi ihned dobrat 1 kartu.

Hrac¢ muze vylozit 1 dalsi akéni kartu.

Hra¢ muize koupit ve fazi nakup 1 kartu navic.
Hra¢ ma ve fazi nakup k dispozici 1 virtualni minci.

Vylozené akéni karty ziistavaji lezet licem nahoru az do faze aklidu.

Priklad:

1. Daniel zahral jako svou volnou akci kovdrnu. Musi si ihned dobrat do ruky 3 karty ze
svého dobiraciho balicku (+ 3 karty). Nezdvisle na tom, jaké karty si dobere, je jeho akcni
faze u konce.

2. Daniel ma v ruce vesnici a kovdrnu. Nejdrive vylozi jako volnou akci vesnici. Musi si ihned
dobrat do ruky 1 kartu z dobiraciho balicku (+ 1 karta). Vesnice mu umoznuje provést
dalsi akce (+ 2 akce), tj. muze vylozit dalsi 2 akéni karty. Nyni zahraje kovdrnu a ihned si
dobere 3 karty (+ 3 karty). Mezi dobranymi kartami je drevorubec. Daniel vyloZi také jeho
(pokyny na karté drevorubec hraji roli az ve fazi nakup). Daniel proved| 3 akce, 1 volnou
a 2 dalsi diky vesnici. Vyuzil vsechny 3 akce (= zahrdl 3 akéni karty). Jeho akéni faze
skoncila.

3. Daniel md v ruce dilnu a milici. Zédnd z téchto dvou karet mu neumozni provést dalsi
akce (zadna nema + X akce). Musi se tedy rozhodnout, kterou z obou karet vylozi jako
volnou akci. Rozhodne se vylozit kartu milice. (Ucinek karty je vysvétlen v prehledu karet.)
Dilna mu zustdva v ruce, ale v tomto tahu ji jiz nemuze vyuzit. Jeho akéni faze skonéila.

2. faze: Nakup

Ve fazi nakupu smi Hra¢ kupovat karty ze spole¢né zasoby. Maze kupovat veskeré karty
ze spole¢né zasoby (karty penéz, karty bodd, karty kralovstvi a dokonce i karty kleteb).
Karty ze smetisté nesmi byt koupeny. Zpravidla smi hrac koupit pouze jednu kartu

za tah (1 volny nakup). Tento pocet se vsak muze zvysit diky akénim kartam (viz vyse
»+ 1 nakup®).

Cena karty je uvedena v levém dolnim rohu. Aby si mohl hra¢ kartu koupit, polozi
jednu nebo vice karet s penézi ze své ruky licem nahoru na stll. K témto kartam penéz
mohou byt pfipocitany virtualni mince (viz vyse ,+ {X,“) na jeho vylozenych ak¢nich
kartach. Potom si hrac vybere kartu ze spolecné zasoby, jejiz cena je stejna nebo nizsi,
nez je vylozena suma penéz, a polozi ji licem nahoru na sviij odkladaci balicek, tj. pravé
zakoupenou kartu hrac jesté nemuze vyuzit v tom tahu, kdy ji koupil.

Miize-li a chce-li hrac¢ provést vice nakupti, muze vylozenou sumu penéz (karty penéz
a virtualni penize) na své nakupy libovolné rozdélit.

Vylozené karty penéz zlistavaji az do faze uklidu lezet licem nahoru.

+ 1 nakup: Hrac si maze koupit dalsi kartu.

+ £XJ: Hra¢ mé navic k dispozici
X virtualnich minci pro nakup.

Taktické upozornéni: Md-li hrdc v ruce
nékolik akcnich karet, tak by vétsinou mél
nejprve vylozit karty s + X akcemi.

Ze vsech hracovych karet v ruce budou
v ndsledujicich prikladech zobrazeny pouze
ty karty, které hraji roli pro akcni fazi.

Kazdy hra¢ ma 1 volny nakup (= muze si
vzdy koupit 1 kartu).

Diky vylozenym ak¢énim kartam muze
provést vice nakupt.

Cena této karty

Hrac tyto zakoupené karty ihned odklada
licem nahoru na vlastni odkladaci bali¢ek.



