KRIS KROS (KLASIK)

Ve hre jde o sestaveni ¢eskych slov na hernim planu, k tomu se pouzivaji samostatna pismena. Kazdé pismeno ma svou
bodovou hodnotu. Ukolem hracl je sestavit sva pismena do takovych kombinaci a umistit je na takova mista herniho
planu, aby ziskali co nejvyssi pocet bodl. Vyhrava ten, kdo ziskd na konci hry nejvice bodd.

Tabulka cetnosti pismen v Kris Krosu a jejich bodové ohodnoceni

Pismeno | Body | Cetnost | Pismeno | Body | Cetnost | Pismeno | Body | Cetnost
A 1 6 I 1 4 S 3 2
A 2 2 i 2 2 T 1 4
B 2 2 J 2 2 T 6 1
C 3 2 K 1 4 U 2 3
¢ 4 2 L 1 4 U 5 1
D 2 2 M 2 3 U 6 1
D 8 1 N 1 3 v 1 3
E 1 5 N 6 1 X 10 2
E 5 1 (o] 1 6 Y 1 3
E 5 2 (o] 10 1 Y 4 2
F 8 1 P 1 3 z 3 2
G 8 1 R 1 4 z 4 2
H 3 2 R 4 2 Joker 0 2
CH 4 2 S 1 5

Vsechna pismena se nasypou do latkového sacku. Podle vylosovaného poradi si postupné, jeden po druhém, si vytahnou
ze sacku 8 pismen, ktera umisti na svUj stojanek.

Prvni hrac v poradi zahajuje hru a snazi se ze svych pismen slozit celé slovo. Hra¢ nemusi vyuzit vSsechna pismena, maze
sestavit i jen kratké slivko. Pokud prvni hra¢ nemuize sestavit ze svych pismen slovo, oznami ,dal” a ve hie pokracuje
dalsi hrac v poradi. Pokud ani jeden hra¢ nemuze ze svych pismen sestavit slovo, vrati vSichni sva pismena zpét a po
zamichani si opét kazdy vezme 8 novych pismen. Prvni hrd¢, ktery sloZi ze svych pismen slovo, je vyloZi na Sachovnici
herniho planu. Hra¢ musi dobre zvazit, kam vzniklé slovo umisti, aby ziskal co nejvétsi bodové ohodnoceni (prvni slovo
nemusi byt vyloZzeno doprostied planu). Slovo musi byt vyloZeno tak, aby se dalo ¢ist vodorovné (zleva doprava), nebo
svisle (shora doll). Jiné mozZnosti nejsou pfipustné. Orientace herniho planu je vidy k zacinajicimu hraci. Hrac¢ ukondi
svUj tah tim, Ze spocita a oznami své dosazené body (viz kapitola bodovani). Pak si vezme ze sacku tolik pismen, kolik jich
pravé vyloZil. Znamena to, Ze ve svém stojanku musi mit vidy 8 pismen. Poté pokracuje ve hie dalsi hrac. Ten bud' vyloZi
na herni plan vlastni slovo, nebo vytvofi slovo pfilozenim jednotlivych pismen k jiz vyloZzenym sloviim. Pismena opét
muze prikladat jen ve vodorovném nebo svislém sméru. Je-li v cesté jiné slovo, pak pismeno v prekfizeni musi byt
shodné pro obé slova, podobné jako v kfizovce. Hrac¢ dostane plny pocet bodl za slovo nebo slova, kterd nové vytvofi Ci
dotvofi pfi svém tahu. Pocitaji se mu tedy i hodnoty pismen jiz dfive vyloZenych, pokud jsou soucasti jeho nové Upravy
slova.

TAH HRACE

V ramci svého tahu ma hrac 60 sekund na umisténi pismen na hraci plan, pokud to v daném limitu nestihne, jeho tah
propada (nema ani moznost vymény pismen) a pokracuje dalsi hrac.

Vsechna nové poloZend pismena musi leZet ve stejném radku nebo sloupci a nesmi mezi nimi byt mezera, tj. musi
existovat slovo, na kterém se vSechny podileji. Na planu nesmi byt dvakrat vyloZzeno jedno slovo ve stejném tvaru.
Pismeno CH je tvofeno samostatnou kartickou, nelze jej vytvofit poloZzenim pismen C a H vedle sebe.

Slova lze tvofit témito zpUsoby:

e vytvorenim celého nového slova tak, Ze slovo nenavazuje na zadné z vyloZzenych slov



e pfiloZzenim nového slova do pravého Uhlu ke slovu jiz vyloZzenému tak, Ze nové slovo obsahuje jedno z pismen slova
jiz vyloZeného, pripadné takto ktizi vice slov nebo tim doplnii jiné slovo nebo slova

e vyloZzenim nového slova tésné ke slovu (slovlim) jiz vylozenému (vyloZzenym), doplnéna pismena musi plvodni slovo
(slova) modifikovat, tak aby davalo (davali) vyznam

e pridanim jednoho nebo vice pismen ke slovu jiz vylozenému (i z obou stran téhoz slova), pticemz i vtomto pripadé
je moziné, Ze tim hra¢ modifikuje jiné jiz leZici slovo (slova), stale vsak plati, Ze na konci tahu museji vSechna slova
davat vyznam

V jednom tahu lze tedy vyloZit nebo doplnit jedno slovo. Pokud se pfi tom doplni i jiné slovo (slova), pocita (pocitaji) se
hraci také. Vsechna pismena lezici vodorovné nebo svisle vedle sebe na planu museji stdle ddvat vyznam. S Zadnym
pismenem nesmi byt hnuto, bylo-li jiz vyloZzeno.

Povazuji-li spoluhraci nékteré nové vzniklé slovo za nepfipustné, mohou ho zpochybnit pred zahajenim tahu dalSiho
hrace. V tom pfipadé rozhodci provede kontrolu (mizZe vyuzit slovniku) a urci, zda slovo mlzZe byt pouZito. Pokud je
jedno z pravé vytvorenych slov uznano za neplatné podle niZze uvedenych pravidel, ma hrac narok na jednu opravu, do
15 sekund miZe na hraci plochu vyskladat jiné slovo. V pfipadé, Ze ani toto neni uznano, bere si sva pismena zpét a jeho
tah propada (nema ani mozZnost vymény pismen).

JOKER

Karticek oznacenych jako ,Joker” (v nékterych verzich prazdna karticka) mGze byt pouZito nahradou za jakékoli pismeno.
PouZije-li hrac¢ ,Joker”, musi oznamit, které pismeno predstavuje (rozhodci si poznamena). V priabéhu dalsi hry jiz nelze
jeho vyznam ménit. ,Joker” mlZe predstavovat pouze pismena vyskytujici se ve hie (neni mozné jej pouzit jako ,Q",
,W* popf. jiné).

DALSI HERNI SITUACE

Hrac se kdykoli béhem hry mlze vzdat svého tahu. Poté pokracuje hrac, ktery je na tahu. Hra¢ muze kdykoli vyuzit svij
tah k tomu, Ze misto vylozeni vyméni nékolik nebo vSechna svd pismena za nova. Hrac urdi, kolik pismen chce vratit do
sacku. Po vlozeni pismen do sacku pismena promichd a vezme si nova pismena. Ze sacku si vytadhne tolik pismen, kolik
jich do sacku vlozil. Pak ¢eka, aZz na néj znovu pfijde rfada.

BODOVANI

Po vyloZeni nebo doplnéni slova si hrac¢ zapise body do zdznamové tabulky. Bodovd hodnota kazdého pismene je
oznacena Cislem v pravém dolnim rohu. ,Joker” nemd Zadnou hodnotu. Body ziskané pfi kazdém tahu jsou rovny souctu
bodovych hodnot vSech pismen dohromady a to v kazdém nové vytvofeném nebo modifikovaném slové. K tomuto
souctu se pfipocitavaji prémiové hodnoty, které vyplyvaji z umisténi slova v prémiovych polich. Hodnotu prémiového
pole si hra¢ nepocitd z poli, kterd jsou pod pismeny, kterd byla vyloZena pfed jeho tahem. Prémiova pole jsou na hernim
planu zvyraznéna: svétle cervené pole zdvojnasobi hodnotu pismene, tmavsi pole ztrojndsobi hodnotu pismene, svétle
zelené pole zdvojndsobi hodnotu slova, tmavsi pole ztrojndsobi hodnotu slova. Prémiové pole ndsobi hodnotu pismen
nebo slov tehdy, je-li na ném umisténo pismeno vytvoreného slova. Setka-li se prémie pismen se slovni prémii, pak jesté
pred nasobenim bodové hodnoty slova je zvySena bodovad hodnota pismen. Je-li slovo vyloZeno tak, Ze pokryva dvé
prémiova pole slov, pak bodovou hodnotu slova nasobte napt. dvéma a pak jesté jednou dvéma. Jsou-li pfi jednom tahu
vytvorena (modifikovana) dvé nebo vice slov, zapocitava se kazdé. Spolecné nové vylozené pismeno se zapocitava
samostatné pro kazdé slovo i s prémiovou hodnotou. Hrac, ktery vylozi vSech svych 8 pismen v jednom tahu, ziskava
mimoradnou prémii 50 bodU navic k regulérnimu souctu bodu (tato prémie neni nasobena Zzadnym prémiovym polem).
Pokud je na prémiové pole, jez nasobi hodnotu slova, umistén ,Joker”, soucet slova se zdvoj- Ci ztrojndsobi prestoze
LJoker“ nema zadnou hodnotu.

KONEC HRY

Hra konéi ve chvili, jsou-li vybrana vSechna pismenka ze sacku a jeden z hracd vycerpal vSechna svd pismenka ze
stojanku nebo Zadny z hracl jiz nemdze vytvorit nové slovo (probihaji kola, dokud v jednom kole nefeknou vsichni hraci
,dal“). Po ukoncéeni hry se hracdm snizi celkové skére o bodovou hodnotu pismen, kterd jim jesté zlstala v zasobé.
Vyhrava ten hrac, ktery po zavére¢ném pocitdni dosahl nejvyssi bodové hodnoty.



POVOLENA SLOVA

PFipustna slova a jejich tvary vychazeji z pravidel Ceské asociace Scrabblu (http://scrabble.hrejsi.cz/pravidla/pripustnost-
slov), ta vsak byla zna¢né zjednodusena.

Minimalni délka vyloZzeného slova jsou dvé pismena. Je mozné tvofit vSechny druhy slov (vyjma slov v ¢asti Neptipustna
slova viz niZe), ktera jsou uvedena jako heslo ve Slovniku spisovného jazyka ¢eského (dale SSIC, kontrola dle online
slovniku na http://ssjc.ujc.cas.cz). Od pFipustnych heslovych slov Ize tvofit dalsi tvary podle platnych mluvnickych zasad

jazyka ceského (sklofiovanim, stuprfiovanim, ¢asovanim, odvozovanim), pfipustné tvary jsou uvedeny v ¢asti Pripustné
tvary slov. Ovéreni spravnosti tvaru se ovéruje podle platné mluvnice jazyka ¢eského (kontrolu dle prirucka.ujc.cas.cz,
dale pfirucka). U tvard, spravné vytvorenych podle vyse uvedenych zasad, se neovéfuje jejich smysluplnost a spravnost z
hlediska vyznamového (napf. ,,Zenata, vdany, zriime, voi“ jsou tvary pfipustné).

Pfipustné ohybani slov [priklady]

e Podstatna jména

o 1. pady jednotného i mnozného Cisla vSech rodu [auto, auta].

e Pfidavna jména

o 1. pady jednotného i mnoZného Cisla vSech rodu [zeleny, zelen3, zelené, zeleni].

o 2.a3.stupen [zeleny, zelenéjsi, nejzelenéjsi] — kontrola dle pfirucky.

e Zajmena

o 1. pad disla jednotného i mnozného vsech rodd a druhd.

o Cislovky

o 1. pad ¢isla jednotného i mnozného vsech rodd a druhd.

e Slovesa (zvratna bez castice ,,se”, ,si“)

o ZjednoduSené — uznavaji se vsechny tvary sloves uvedené v pfiruéce kromé prechodnika.

o Podrobné:

e Prislovce

Infinitiv v obou tvarech (,,-t/-ti“ nebo ,-ct/-ci”) [nést i nésti, Fict i Fici].

1-3. osoba jednotného i mnoiného Cisla pfitomného i budouciho casu, véetné vsech zakonceni
hovorovych a kniznich (pokud dané sloveso patfi ke vzoru, u ného? jsou tato zakonéeni uvedena v SSIC
nebo pfiruéce) [nesu, neses, nese, nesem(e), nesete, nesou; ponesu, poneses, ponese, ponesem(e),
ponesete, ponesoul.

Pricesti ¢inné (minuly ¢as) v jednotném i mnozném Cisle vsech rodd [nesl, nesla, neslo, nesli, nesly].
Nepfipustné je vynechavani koncového ,-1“ v muiském rodé jednotného ¢&isla [,fouk” namisto
pfipustného , foukl“].

Pricesti trpné v jednotném i mnozném Cis
neseny].

e vSech rod( pfechodnych [nesen, nesena, neseno, neseni,

Rozkazovaci zplisob [nes, nesme, neste, pones, ponesme, poneste].

o 1., 2.a3.stupen [zelené, zelengji, nejzelenéji].

e Predlozky
e Spojky
o Castice

Pfipustné tvoreni slov — slovo nemusi byt v SSIC [pfiklad]

vrv

e Podstatna jména slovesna z (existujiciho) pricesti trpného [délani, byti] — v pfirucce jako verbalni substantivum.

e Jmenné tvary, jsou-li uvedeny alespori v jednom tvaru u pfisluiného piid. jména v SSIC [$tasten, tastna, stastno].

e Zaporné tvary pouze, jsou-li pfimo uvedeny alespofi v jednom rodé jako heslo v SSIC [nevelky, nevelka, nevelké].

o Pfidavna jména individualné privlastiiovaci pouze ta, je7 jsou uvedena v SSJIC jako mozny tvar pfisluiného podst.
jména [matcin].

e Pfidavna jména slovesna z pfechodniku pfitomného nedokonavych sloves — pouze to co je jako heslo v SSIC [tvofici
— ano, délajici — ne].

e Zaporné tvary sloves od sloves uvedenych v SSJC, pokud neni zaporny tvar tvofen nepravidelné [je - neni].


http://scrabble.hrejsi.cz/pravidla/pripustnost-slov
http://scrabble.hrejsi.cz/pravidla/pripustnost-slov
http://ssjc.ujc.cas.cz/
http://prirucka.ujc.cas.cz/

Nepftipustna slova [priklad]

e Citoslovce [prr, tu, hd].

e Zkratky [aj., apod., atd., napt.].

e Znacky [km, hl].

e Slova obsahujici velké pismeno [Afrika, Josef, eBanka].

e Pridavna jména odvozena od mistnich nazv( [ostravskad].

e Vyrazy, obsahujici jiné znaky nez pismena [chces-li].

¢ Nesamostatna slova — ¢ast sloZzenych slov [mikro-].

e Viceslovné vyrazy [big beat, na zakladé hesla ,big beat” neni pfipustné ani ,big“, ani ,beat”].
e Zkracené tvary odvozenych slov [napt. zkraceny tvar slova ,,jsi“ byls, anebos, tys, Zes].



