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UvVOoD
Tuto broZurku berte jako maly exkurz po Sifrach. Jejich vycet zde neni vyCerpavajici a ani byt

zékladni rozdéleni, a také nekolik mélo piikladl pro lepsi ilustraci.

Kromég Sifer na tomto misté zminiujeme také obecné rady, jak je mozné pii lusténi postupovat
a samotné deSifrovani tak urychlit. Jak rady tak Sifry zde uvedené vam mohou dobfte poslouzit
mj. na hfe ,,Za psem*. NaSe hra samozfejm¢e nebude na urovni klasickych Sifrovacich her, kde
je obtiznost velmi vysokd, nicmén¢ jednoduché to mit nebudete. I vdm se hlava zapoti..

No a nyni uz k Sifram.

SIFRY

Sifry 1ze délit podle mnohych kritérii. My zde uvadime jen to nejzdkladn&jii d&leni, se kterym
se béZné setkdte, a zdkladni ptiklady Sifer (véetné feSeni).

SUBSTITUCNI SIFRY

Substituéni Sifry nahrazuji (kéduji, Sifruji) normdlni text pifepisem jiné abecedy (nebo
znakové tfady). Obvykle se uziva anglickd abeceda, kterd ma 26 pismen. Oproti ¢eské v ni
chybi pismeno CH - to se bere jako 2 znaky (2 pismena) — C a H.

U substituci je obvykle jedno pismeno abecedy nahrazeno (kédovano) jednim znakem. Pti
tomto zpusobu Sifrovani je zachovédna Cetnost znakt v Siffe (tj. bude-li v Siffe osmkrat
pismeno F, pak v Sifrované zpravé bude stejny pocet kédovanych pismen F). Existuji i
substituce, kdy je jedno pismeno nahrazeno vice znaky nebo naopak.

Kodovani
Usnadnuje nebo umoziiuje pienést text v piipadech, kdy neni mozZné pienést mluvené slovo.
Ptikladem je: morseovka, semafor, vlajkovd abeceda, Braillovo pismo, c¢isla, nédrodni

abecedy,... Pfevodni tabulky jsou uvedeny na konci.

Koédovani 1ze pouZzit v zdkladnim tvaru nebo je ddle maskovat ( vyména tecky za carku, psani

bez odd¢lovact, noty, pila, stromecky, mald-velkd pismena, sudé-lichd cisla, dlouha-kratka
slabika )

e A A L Ry E e A e oy | klasika
AN FEEEY Y B Y LY W opacéné

I T LTI bez odd¢lovact

6 45 6242 789 252 52 22 539 mald velka ¢isla (0-4, 5-9)
bcabcbaaacbbbcabacbacaacbabc klasika pismena
Kin fehtd, byloZravce mijici, zatimco mira bledne zavisti slabiky



Zakladni je poznat co kéduje ¢arku a co tecku a pak uz je to brnkacka. Ve vySe uvedenych
ptikladech je feSenim slovo TABORNIK.

Substituce

Systematické substituce v sobé maji jistou pravidelnost navic. Ta mize byt konstantni nebo se
meénit. U konstantnich se pismeno zobrazuje vzdy stejnym pismenem — jde napf. o posuny
pismen v abeced¢ (A=B, B=C...), obrdcend abeceda (A=Z...). U proménnych zobrazeni
zélezi i na pozici pismene v textu — napf. prvni pismeno v textu se posune o jedno, druhé o
dva, atd. Ddle se miZe jednat o Sifrovani podle hesla. V tomto piipad¢ je ovSem nezbytné
(alesponi pro nds, obycejné smrtelniky) znat heslo. Méné obvyklym zplisobem je potom
Sifrovani dle sebe sama — pismeno se vZdy posune podle predchédzejictho, prvni zistava
stejné.

obdfmojl posun +1
pcegnpkm  posun +2
mzbdkmhj  posun -1

Resenim je NACELNIK.
Sifrovani podle hesla: pod text, ktery chceme zaSifrovat (VACELNIK) rozepiseme heslo

(ODDIL) tolikrét, jak je dlouhy text. Pismena zpridvy pak vZdy posouvdme o piisluiné
pismeno hesla. Piiklad:

x = ¢ ® 1 @a 1 K pavodni text
o d d i I o d 4 heslo
cor oo e M e vysledny zaSifrovany text

Ciselné Sifry

Vétsinou se pouzivd klasické Cislovani 1-26 nebo (méné casto) 0-25, kde napft.
1=A....Pfevodnik abecedy na Cisla (v€. moZného posunu) je uveden na konci textu. Velmi
oblibené je také pouziti jiné Ciselné soustavy — napiiklad binarni, kdy pismeno (¢islo) je
zobrazeno ve formé jedni¢ek a nul. Klasickd cCisla lze také nahradit jejich fimskymi
ekvivalenty — 1 =1,2 =11, ..., 10 = X atd.

141351214911 klasika

132624221513 12 14 pfevracend abeceda
1401030501201409011 s nulou jako oddélovacem
XIVIIIV XII XTIV IX XI fimska Cisla

Resenim uvedenych piikladt je NACELNIK.



Tabulky

Tabulky jsou nékdy fazeny mezi systematické substituce. Protoze vSak nékteré tabulky patii
mezi ,,zdkladni pionyrské Sifry*, uvddime je zde zvlast. Typickym zastupcem ,tabulek* je
napiiklad POLSKY KRIZ (viz ukdzky). Ten md mnoho variant, aviak podle druhti znaku
zasifrovaného textu lze obvykle usoudit, jak bude kiiZ vypadat. Obecn¢ je mozné vytvofit si
jakoukoliv tabulku — pro deSifrovdni je ovSem nezbytné ji také mit u sebe. Mezi tabulky
muzeme téZ zaradit ,,zlomkovou abecedu®.

ABC | DEF | GHI [ R Y | ) | O
JKL | MNO | PQR  Klasicky kiiz

(beszlcg) L o esse s o = s w5
STU | VWX | YZ
ABC | DEF | GHCh

[ e | L Jl 10 | |

WK [ LMN FOPQ ek kit
RST UVW XYZ (SCh) ,TI --‘.o ||- .|| o.H.. | o-|-o |
AB | CD| EF |[GH .

dvojity kiiz I | E | R

Il | KL | MN|OP (bez Ch, Q,
RS |TU | VX |YZ W)

Resenim uvedenych piikladt je NACELNIK

Déleny kiz

W)

m

M

2
Oolsz |ox

o

R S | IR VAN

Zde je feSenim slovo
S 7z
\><_ 23% TABORY.
U Y

Zlomkova

>

ABCD EFGH IJKL MNOP

1 2 3 4 2/4 1/1 311 1/2 4/3 214 1/3 3/3
QRST UVWX YZ
5 6 7

Resenim zlomkové §ifry je v tomto pifpadé slovo NACELNIK.



TRANSPOZICNI SIFRY

Transpozi¢ni Sifry tvoii druhou velkou skupinu Sifer. U téchto Sifer se nemeéni znak (pismeno)
za jiny znak, nybrZ se méni poiadi znakit ve zpravé. Zde uvadime nékolik zndmych postupt,
z nichZ mnohé jsou klasicky ,,pionyrsky* profldknuté:

Psani pozpatku

kinlecanejuholuotutorpolseh

Psani ob jeden znak, ob dva

hoelsmlwooparxogtuuetmosunleophs

uajsemnramcteilpnaick

Psani cik-cak mezi radky

h os 1t oart ktet s ueonwuseratepn ck

xenl pptoiuwwvojlshwjknsoc¢ci1 ]l miy

Resenfm uvedenych piikladil je tento text: HESLO PRO TUTO ULOHU JE NACELNIK.

Psani ve sloupeccich
H 0] (0] A R I E

Klasické psani ve sloupci.

]
o
=
]
Z
]
zZ =

olitlalslsls !l LiStovka ma oproti klasickému textu ve

sloupci jest¢ naznaeny cary (liSty) — podle o o F O N R
TR Y]] nich se text rozstithd na sloupce (1) nebo L T I M T U
Sl I I Y19 tadky (2) a znovu se slozi do podoby R L N D N B
ofm|pjuM|alal gmysluplného textu, ktery cteme bud po H 0 0 & R I
N|T|~v|E|o]|s|r| faddcich (1) nebo ve sloupcich (2). S U U A S O
rRluls|e|x|o|1| Napovédou mize byt napt. vykficnik, ktery P U z U E
xlul:lelz|lol|e| byvaobvyklenakonci textu. E T H M 0 K

(1) (2)

Reseni: HESLO PRO TUTO ULOHU JE ZNAMA MOUDROST NENI KOURE BEZ OHNE!



Vynechani nebo zména mezer v textu
nenikourebezohnejakrikastaremoudronebotakekdyzsekacileslitajitrisky

ne niko urebez o hneja krik asta remou dr one bota kekdy
zsek acilesle tajit risky

Reseni: NENI KOURE BEZ OHNE JAK RIKA STARE MOUDRO NEBO TAKE KDYZ SE
KACI LES LETAJI TRISKY

Psani dle urcitého pravidla (nap¥. Snek, hadovka, Sachovnice a pohyb koné)
Hadovky

Zde se jedna v podstaté o rozsdhlejsi verzi (uziva se pro delsi text) ¢i drobnou obménu napf.
psani mezi f4dky (cik-cak2) nebo ve sloupci (viz piiklad vy3e, kde je uZ i del3i text). Ze se
jednd o hadovku lze poznat z uspotfddani textu: obvykle byva text uspotddédn do Ctverce (jako
u psani do sloupce nebo listovky (ale nemd pomocné ¢ary) o stejném poctu fadka a sloupcii
nebo alesponn do obdélniku. Text tvoii jednu dlouhou souvislou fadu (zde je rozdil oproti
psani do sloupce) pismen — tedy HADA.

Jde o to najit si tam smysluplné slovo a k nému dohledat ndvaznosti pfed nebo za (nebo
oboji).

Resenim je text: HESLO PRO TUTO ULOHU JE NACELNIK.

Dalsi druhy hadu
- ATMEAN
TEDY JEDEN RADEK ZLEVA MAASBD
AVARP Z ISLAD A AVARPOD TNJAEE
DOLEVA A TAK STALE STRIDAVE. ODENDJ
Snek

Snek je v podstaté taky hadovka, akorit Ze text za¢indme &ist od stiedu a spirdlovité
postupujeme smérem k vnéjSimu okraji — prosté stejné jako vypada Sneci ulita.

! O U D R O S
E M U T o U T

N A T E S L N
H

=
o
)
=
[}
=

o]

>
=]
]
<
|
Z

Y N Z E T U I

E B E R U 0 K

Reseni tlohy je: HESLO PRO TUTO ULOHU JE ZNAMA MOUDROST NENI KOURE BEZ
OHNE!



Transpozi¢ni Sifry s pomtickami

Pismena zprdvy miiZeme napsat po obvodu kruhu, dovnitf kruhu nakreslime spojnice
jednotlivych pismen a tento kruh vystfihneme. Pfi feSeni kruh zkousime ptikladat, dokud ndm
nevyjde smysluplnd zprava.

Na pfedni stranu listku napiSeme pismena zprdvy, na jeho zadni stranu potom poradi pismen
ve Zprave.

9
1

2

2

4

14

13 12

3

6

5

11

15

celni strana

zadni strana

- |w|0 |0

<|®|>» |0

A|D|O|®w

15

14

10

1

13

Jinym principem je pouZiti Sifrovaci miizky (mfizka s vystfiZenymi otvory). Ta umoZiiuje
umistit text do tabulky N x N poli. Jeho deSifrovani, aniZ by tym mél k dispozici miizku, je
prakticky nemozné. Asi tak jako luStit substitucni Sifru s heslem a nemit heslo. V nékterych
ptipadech je dokonce potiteba miizku podle urcitych pravidel otacet.

E(A|R|R|R|A|L
ZIELIKRIE A ]A K
R|D|A|L|R|A|N
A/A|L|O|O[N]|V
Bl|A|A|A|A|S|L
Ik M A LE LD
ClY|K|A|lOo]lH]|S
U[(R|O|Ch|V |J

t



STEGANOGRAFIE

Steganografické metody jsou metody skryvaci. Tj. zprava neni deformovana napiiklad
posunem pismen nebo pfevodem na Cisla, ale je ukryta v piedmétech — v disketé, v konzerve
s rajskym protlakem, v bandnu apod. Dal$i zptisobem je psani zprdvy neviditelnym pismem —
z pionyrskych tabori jist¢ dobie zndmé psani mlékem nebo citronovou $t'dvou. Zviditelnéni
potom probihd pomoci zahiivani papiru. KdyZ tedy obdrzite jako zpravu prazdny papir, vézte,
Ze tam pofdd muiZe byt cennd informace. Dal§Sim moZnym zplsobem je jeji ukryti
v mluveném slovu (hlas popisuje redlnou cestu nebo oznacuje indiciemi konkrétni misto),
hudebni nahrdvce (tieba bubny miiZzou vesele mimo rytmus pisné tukat morseovku),
Jotografii (napiiklad na fotce velkého ndmésti, mize byt umistén ndzev obchodu opacné nez
je tomu ve skutecnosti. Jinak tam neni viibec naznaceno kde by mohla byt ukryta zprava. No a
schvélné — kde byste zrovna vy hledali zpravu?).

Nejcastéji uzivanou steganografickou metodou je vSak skryvdni v textu. Pochopitelné — texta
je vpodstat¢ nekonecné mnoZstvi a vytvofit text piimo na miru néjaké Siffe je tak
jednoduché...Mite-li tedy pted sebou né&jakou basen nebo povidku, mize byt zprava ukryta
napiiklad: v prvnich pismenech slov (vét, odstavcil, vlastnich jmen), v pismenech psanych
jiném pismem (fontem), v gramatickych chybdach, v pismenech oznacenych tfeba nendpadnou
teCkou, v odstavci se vyskytuje vZdy néjakd Cislovka — potom tolikdté pismeno od zacatku
odstavce je Cast zpravy. Podobny zplsob je mozné aplikovat i na slova — kromé& vyse
uvedeného to mohou byt napiiklad slova, kterd nasleduji po jinych vyznaénych slovech
(budou-li napiiklad v textu hodné¢ zminovana zvifata nebo ndzvy pionyrskych oddilti nebo
¢islovky pak je dobré se podivat, co po téchto slovech nasleduje, ptipadné neni-li jich 26).

Priklad:

Jak vznikl nazeV oddilu Sokoli

Do roku 1992 piisobily na nasi pionyrské skupiné oddily Orion a Vega. Doba tenkrait ale
nepidla détskym sdruZenim oznadovanym jako Pionyr, protoze zde byla neustdld spojitost
s tota@litnim reZimem, ackoli se toto sdruZeni jiZ ddvno osamostatnilo. A tak clenti postupné
ubyvalo. Aby se &nnost oddilu udrZela, dohodli se tehdejSi vedouci, Ze po letnich
prazdninéch roku 1992 spoji tyto dva oddily v jeden. Ale jak se bude jmenovat? Nebylo by
fér, kdyby se ptfevzal ndzev po jednom z byvalych oddili, kdyZ zde byli z4stupci obOu. Na

novy nizev nds naVedl letni tdbor ve Valtinové, ktery tenkrat prob&hl. Motivace byla na
africké téma. Jedena ze skupinek se jmenovala Sokoli. Jak se na tento ndzev pfislo na tabore,

to uz bohuzel nikdo nevi. Ale jeliKoZ v této skupince byly i déti, které dochézely na schiizky i

ptes rok, navrhly tento nazev i pro nové vznikly oddil. Nazev se ujal @ vydrZel az do dnes$nich
dntl, i kdyZ se ddvno zménilo jak vedeni oddilu, tak jeho ¢lenové z fad déti.

Resenim jsou 3 slova: NACELNIK, tabornik, ?



GRAFICKE SIFRY

Grafické Sifry, to je fantazie na n-tou. Co jen se da vytvofit za obrazky, omalovanky, rastry,
které ndm vykresli tieba mapovou znacku, siluetu zndmého mista nebo jen sadu pismen a
Cislic.

Postupy k tomu byvaji rizné — opét zde lze aplikovat vybér znakd z textu. Napt. ¢islovky
v textu, velkd pismena. Dal§im zplsobem je pospojovani k tomu vhodnych bodli — méme-li
na papite rizové, modré a zelené teCky, pak se nabizi pospojovat vSechny rizové atd. Jesté
zieteln€jSim zplisobem je ndasledovani instrukci — na papife mohou byt SipeCky jak
postupovat, soufadnice bodu v ¢tvercové siti (proto je dobré mit s sebou ¢tvereckovany papir,
velmi totiz usnadiiuje Zivot) anebo textem popisovany d¢j — pro tyto piipady se velmi hodi
napf. popis partii v Sachu, pohyb balonu na hfisti, ale tfeba taky partie lodi nebo piskvorkda.

Grafické Sifry mohou byt i ,,manudlni* — napt. z papiru husté popsaného pismeny a Cisly je
dle ndvodu potieba poskladat tfeba....... tteba PSA. Kdyz takto vytvoiime sklddacku psa,
zjistime velmi rychle, Ze ndm spousta pismen a Cisel zlstala ukryta kdesi uvnitf ve sklddacce
a my uz nyni jen ¢teme vyslednou zpravu. Stejn¢ tak se da skladat krychle, jehlan a dalsi
libivé tvary.

Maiame-li zase vice ,,nesmyslnych obriazk®, kazdy na prasvitné f6lii, co s nimi? Takové
priloZeni f6lif na sebe dokaze divy...

HADANKY, UKOLY A JINE

K této Casti 1ze napsat jediné: haddanky je potfeba uhodnout, dkoly splnit. Tyto ,,Sifry* totiZ
obvykle maji postup jasn¢ dany a je potieba ho prosté jen nédsledovat. I tam miiZe byt skryta
kuli$4rna, ale to asi nebude piipad této hry. Nebo jo?

Co miZeme cekat?

Logické hadanky, slovni hiicky (napf. hra Christiana Morgensterna — byt’ ta by se dala fadit i
mezi transpozi¢ni Sifry), ptesmycky, kiizovky, osmismérky, kris-krosy, hlavolamy, sudoku,
bludisté, doplnovani fad o chybéjici prvky.

Pravé doplnovani fad m4 opét Siroké mantinely — Ciselné tady, prvni pismena zndmych tad
(pusEps? — co je misto otazniku?), znamé véci (fluor, chlor, ?, jod)

JAK RESIT SIFRY

A

vam moznad pomuZou nasledujici rady. Neplati bez vyjimky, ale miZou vam usnadnit
rozhodovéni nebo minimalné vyloucit nepravdépodobné varianty.

Tak tedy:

Sifra ma skupinky (nemusi to byt pismena ani &isla, na to pozor!) o 1 — 4 znacich — zkuste
MORSEOVKU

Sifra md zhruba 26 objekti — zkuste na to napasovat PISMENA ABECEDY



Sifra m4 hodné znak® o riznych &etnostech — mohla by to byt opét PISMENA ABECEDY

Miame v Siffe frekvenci pismen zhruba jako v Cestiné — ZKUSTE TRANSPOZICI , tedy
POSUN

Sifru tvoif véty, které ddvaji smysl, ale jsou takové trochu nepfirozené — pravdépodobné je
potieba z nich néco vybrat, tedy metoda STEGANOGRAFIE.

Sifru tvoif text. Tentokrdt ani nemusi byt kostrbaty — prosté normdlni text — piesto je z ngj
potfeba néco VYTAHNOUT (popis trasy ¢i mista, pismenka), tedy opét STEGANOGRAFIE

Sifru tvoif néco jinc¢ho neZ text nebo symboly jsou rozmistény az moc pravidelné — muzZe to
byt GRAFICKA SIFRA

U transpozi¢nich Sifer je dobré si Sifru nejprve prohlédnout. Pofadné se podivat na text a
uvidét tam slovo (napf. vtextu bez mezer). Jakmile mate slovo, odhalite lehce, jakym
zpusobem je tam ,,Sifrovdno* a jen dodate slova dalsi. Text je na svété.

Zaveérem: berte tyto rady jako orientacni. Neplati vZdy a vSude, ale mizou vas nakopnout. U

Sifry je totiZ potfeba hlavné myslet!!! A na to budete pfi hfe sami...MoZna teda s timhle
textem, tak Ze by tfeba prece jen???

RADY DO ZIVOTA

Vic hlav vic vi. Lepsi je Ctyiclenny nez tfi¢lenny tym

V tymu se vZdycky hodi vic riznych charaktert (specialistil) — n€kdo umi skvéle morseovku a
muze ji najit kdekoliv. Druhy zna zase nazpamét’ idedly Pionyra a dokdZe v nich najit chybna
pismena, kterd daji zpravu. Dalsi poznd na obrdzku diim na ulici Pekatskd, ¢islo popisné 22.
Nebo se aspont vyznd v Brn€. No a ten ¢tvrty zase dokdze poskladat napiiklad parnik z papiru.
UZ chépete pro€ radéji Ctyii?

Vyplati se Cist pravidla a manudly. Dobie si ¢ist pravidla a manudly. Uz tady miiZze byt
spousta cennych informaci pro hru. Uz jste je Cetli?

Kouzlo Sifrovani je v tom, Ze nikdy nevis, co z toho miZe byt. Ctyfi lidé v tymu dokdZou
vymyslet spoustu ndpadii a moznosti k feSeni — piste si proto svoje ndvrhy na papir — neni nic
horstho nez zjistit, ze spravné feSeni uz jste méli pfed 3 hodinami, jenom jste na ten postup
zapomnéli. Tuzka a papir (nejlépe Ctvereckovany) — to fakt funguje. Nespoléhejte na svou
pamét’, ta ma ted’ jiné starosti.

Nefunguje-li vam jeden postup, vyzkouSejte jinou metodu. Ale az za néjaky cCas.
Nepieskakujte hned z jednoho na druhé, pak vznikne chaos a dobrd myslenka uz miiZze byt
v nendvratnu. Casto je totiZ zptisob spravny jen je potieba ho dotdhnout. Zadina-li vam v text
pismeny VCH, potfdd to mize byt tteba VCHOD DO KOSTELA. Nebo takové ZST — co
byste fekli na ZST BRNO-ZIDENICE?

-10 -



Muzete samoziejmée pracovat na vice postupech soucasné, to se nevylucuje. Ostatn¢ jste Ctyfi,
ze...

Kontrolujte se navzdjem. Jeden udéla chybu a ten druhy ji najde...Jestlize vim vyjde feSeni,
pak si ho jesté¢ jednou projed’te. Je Skoda jit 20 km ke KOSTELU, kdyz vite, Ze Zadné

stanovi$té neni 20 km daleko.

Néhoda nemusi byt ndhoda!!! Ve viech vétach je 26 pismen? Cisla v fadku maji vzdy stejny
soucet? A co sesklddat slova podle abecedy? A nemuzZe to byt pocatek feseni?? No, mize...

Co jen ta &isla piipominaji? Tohle ¢islo méd nas oddil! Ze by jich tu bylo ukryto vic? A co
tahle pismena? Jakoby napovidala ,,jdi na sever, jdi na jih,....*

Vyplati se zacit nejdiiv zkouset jednoduché postupy — v jednoduchosti je sila.

RADY POSLEDNI ZACHRANY:

ZKUS MORSEOVKU
VEZMI PRVNI PISMENA
ROZBIJ TO

-11 -



MORSEOVA ABECEDA

A - Akat N —- Nastup
B - Blyskavice O — —— Onaépan
c - Cilovnici P .——. Papirnici
D - Dalava Q — —.— Kviliorkin
E Erb R - Rarasek
F .- Filipiny S Sobota
G ——- Gronska zem T - Tram
H Hrachovina u .- Uteny
Ch ———— Chvatiknimsam V ... — Vyugeny
1 e Tbis W o.—— Vagon klad
] - ———  Jasmin bily X —..—  Xénokratés
K - - Krakora Y —.—— Ygarmava
L - Lupinegek Z ——.. ZnamdZzena
M —-- Mava
I — 6 —.-..
2 == 7o——
L - 8 ———..
4 = 9 ————-
5 S 0 —————
otaznik == pomlcka — =
carka, vykfienik — —-- — — odsuvnik, tabelator - — — — —
tetka -—-—.— zavorka - — =
stiednik - uvozovky S =
zlomkova éara  — - —- dvojtecka -
BRAILLOVO PISMO
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O O O O Cl oo oo ﬂ' o000 0
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VLAJKOVA ABECEDA

K==l
8 D=l =<0
b (=] - I "
XE7/d
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SEMAFOROVA ABECEDA

A
%%ﬁ@%ﬁﬁr
%\ﬂ{%ﬁv

TABULKA PRO POSUNY V ABECEDE

1234567 8 91011121314151617181920212223242526
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY Z
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZA
BICDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZAB
CDEFGHI]JKLMNOPQRSTUVWXYZABC
DEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZABCD
EfFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZABCDE
FGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEF
GHI TKLMNOPQRSTUVWXYZABCDETEG
HI J KLMNOPQRSTUVWXYZABCDET FGH
[I[JKLMNOPQRSTUVWXYZABCDETFGHII
JIKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHTI ]
KIELMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHI ]| K
LMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHTI JKL
MNOPQRSTUVWXYZABCDEFCGCHI JKLM
NOPQRSTUVWXYZABCDEFGHTI]JKLMN
OPQRSTUVWXYZABCDEFGHI JKLMNO
PQRSTUVWXYZABCDEFGHI JKLMNOTP
QRSTUVWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQ
RSTUVWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQR
SITUVWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQRS
TWVWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQRST
UVWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQRSTU
VWXYZABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUV
WXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XWZABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWX
YIZABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY
ZIABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY Z
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